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15 min

Hoy, enla Escuela de Ninjas, el Gran Maestro pone a prueba
a sus alumnos ensefnandoles dos secuencias secretas: el
Combo de la Serpiente y el Combo del Toro.

Para dominarlas, deberan alinear 4 Ninjas del mismo color o 4
simbolos de la misma forma.

¢ Qué alumno demostrara sumaestria y lograra realizar mas
combos?

Objetivo del juego: Conseguirlamayor cantidad de puntos
de victoria al final de la partida.

Preparacion:




1. Barajatodaslas cartas Ninjayreparte 2 cartas a cada
jugador. Losjugadores colocan estas cartas boca arribay
una allado de la otra frente a ellos: estas son las primeras
cartas de suzona de entrenamiento.

2. Baraja el resto de las cartas Ninja junto con las cartas Espe-
cialesy forma un mazo boca abajo en el centro de lamesa.
Revelalas 3 primeras cartas del mazoy coldcalas boca
arriba, una allado de la otra, delante del mazo.

3. Colocalas fichas de Puntos de victoria junto al mazo.

Desarrollo del juego:

El dltimo jugador que haya visto a un Ninja comienza. A partir
de ahi, sejuega en el sentido de las agujas del reloj.

Turno de juego:

Ensuturno, eljugadoractivo elige 1 carta Especial (ver cartas
Especiales) 0 2 cartas Ninja de entre las 3 cartas visibles en el
centro delamesa.

A continuacién, coloca esa carta o esas 2 cartas (una tras otra
en caso de habertomado dos), boca arriba, en suzona de
entrenamiento, adyacentes al menos a una carta ya presente.

o Sidurante su turno el jugador consigue un combo, retira
inmediatamente de suzona de entrenamiento las cartas
utilizadas para ese combo y gana los puntos de victoria
correspondientes (ver Combosy Puntos de victoria).

Las demas cartas de lazona de entrenamiento no se mue-
ven, incluso siaparecen “huecos”, y el turno del jugador
termina.

Nota: Es posible conseguir varios combos en un mismo
turno, pero una carta solo puede utilizarse para un inico
combo.

o Sila colocacion de las cartas no permite realizar ningun
combo, el turno del jugador termina.

A continuacion, se revelan tantas cartas Ninjacomo sea
necesario para volver a tener 3 cartas boca arriba en el centro
delamesa,y el turno pasa al siguiente jugador.




Combos:

Combo de la Serpiente: Se Combo del Toro: Serealiza

realiza enlinearecta: 4 cartas enuncuadrado: 4 cartas
adyacentes formando un
cuadradode 2 x 2.

adyacentes enunalinea
horizontal o vertical.

Puntos de victoria:
Realizarun combo permite ganar puntos de victoria:

e Combodecolor: 4cartas * “ o (N
Ninja con ninjas del mismo 1& & !& ;
colorotorgan1punto. £ A AA AR "

e Combo de forma: 4 cartas

Ninja con simbolos de la § :
misma forma otorgan 'T - % %
1punto. s

e Siper combo: 4 cartas

Ninja idénticas (mismo )
Ninjay mismo simbolo)

otorgan 3 puntos.

%@ 3 puntos @ Tpunto

Cartas Especiales:

Existen dos tipos de cartas Especiales que facilitan la realiza-
cién de combos.

Dado que estas cartas son ventajosas, siun jugador decide
tomaruna, solo toma esa cartay, porlo tanto, elige Unica-
mente una carta durante su turno.




«Super Ninja»: Esta cartaes uncomodiny
sustituye a cualquier carta Ninja.

«Combo de 3»: Estas cartas permiten realizarun Combo dela
Serpiente con solo 3 cartas alineadas enlugar de 4.

e " elm  m

Nota: Estas cartas Especiales permitenrealizar combos de
forma, de colory Super Combos.

Fin de la partida:
La partida terminainmediatamente cuando el mazo se queda
sin cartas.
Cadajugador cuenta entonces sus puntos de victoria.
Eljugador con mas puntos se convierte en el mejor aprendiz
Ninja del diay ganala partida.
En caso de empate, gana eljugador con menos cartas boca
arriba en suzona de entrenamiento.
Sielempate persiste, lavictoria se comparte.

Méritos:

Autor : Flavien Dauphin

llustradora : Margo Renard
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefias. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel.
Sma deler. Mpoeldomnoinon. Mikpd pépn. Atengdo. Pequenos elementos.
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